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Japon Cizgi Romaninin Tarihi

Paul Gravett manga
hakkinda sahane bir WARREN ELLIS
kitap yazmig. Gravett
harika bir yazar, son

derece bilgili ve akici

bir dili var. Ustelik
kitap enfes resimlerle
dolu. Kesinlikle
tavsiye ediyorum.

Manga iizerine

harika bir inceleme.
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OBSERVER

MANGA: Japonya’da her yil yayimlanan butiin kitap ve dergilerin % 40’1in1 gizgi romanlar olusturuyor. MANGA
adi verilen bu Japon ¢izgi romanlari, dinyanin dért bir yaninda buyuk bir ilgiyle karsilaniyor. Sinemacilart,
ressamlari, yazarlari, reklamcilari ve tasarimcilari bliylileyen manga estetigi, diinyanin batdn kaltirlerine

yayiliyor. MANGA, tartisiimaz bir esin kaynagi.

Manga: Japon Cizgi Romaninin Tarihi, atom
bombasiyla insanlhidin en agir yaralarindan birini almis
olan bir halkin egsiz hayal gucinin bir tarihi. Kitap,
manganin gunimuze dek yasadigi gelismeyi anlatirken,
Japon kulturayle ilgili zengin bir degerlendirme sunuyor.
Mangay!, iri g6zl ¢ocuksu karakterlerden en karanlk
gizimlere dek inceleyen Gravett, Japon kiltdrinin yarim
yuzyilda nikleer savastan cinsel tercihlere, is hayatindan
kabuslara, stuper kahramanlardan ekolojik sorunlara nasil
yepyeni yaklasimlar getirdigini anlatiyor. Osamu Tezuka
gibi ustalarin hikayelerini, manganin basyapitlarini,
turlerini, film uyarlamalarini 400’e yakin resimle anlatan
bu galisma, bugiine dek yayimlanan en kapsamli manga
rehberi.

Paul Gravett, gazeteci, kirator ve yayinci olarak yirmi
yili askin bir zamandir gizgi roman Uzerine galisiyor.

The Guardian, Blueprint, The Comics Journal,
Comics International, Dazed&Confused gibi gazete ve
dergilerde ¢izgi roman konulu yazilari yayimlanmaktadir.
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NManga

Japon Cizgi Romaninin Tarihi

Paul Gravett

Manga: Japon Cizgi Romaninin Tarihi, “manga”’nin anlamini ve tarih boyunca gelisimini agiklayarak
basliyor ve bu sanat dalinin hem geleneksel Japon sanatlariyla hem de Bati ¢izgi romanlariyla olan iligkisini
inceliyor.

Paul Gravett manganin gelisimine paralel olarak Japonya’nin tarihini ve kulturiint de aktarmayi ihmal etmiyor.
Ayrica kitabin baginda yer alan zaman gizelgesi de mangayla ilgili énemli olaylari, ddnemin énemli tarihsel
olaylariyla birlikte veriyor.

Manganin blyik ustasi, hatta “Manga Tanris1” olarak anilan Osamu Tezuka, kitapta ayri bir bolimde inceleniyor.
“Oykicilerin Ustas!” adli bu bélimde, Tezuka’'nin hayati ve eserleri, érneklerle ele aliniyor. Bugiin diinyanin dort bir
yaninda blyik bir ilgi géren bu sanatin gelisiminde Tezuka’nin oynadigi rol anlatiliyor.

Manganin daha karanlik bir yénu olan “gekiga” yani dramatik resimleri anlamak, manganin boyutlarini
kavrayabilmek igin cok dnemli. Gravett gekigalari ve gekiga ustalarini detayli olarak ele aliyor. Ayrica yeralti, fanzin
ve ¢izgi roman alt kiltirlerindeki bireysel yasamlara deginen galisma, hayatini mangaya adayan sanatgilarin
yasamlarindan kesitler veriyor.

Kitapta, erkeklere ve kadinlara yonelik ¢izgi romanlarin ¢ok sayida érnegini bulabilirsiniz. Cok Gnli ustalarin
taninmis islerinin yani sira, manganin en ug érneklerine de yer veren kitap, bu sanat dalini derinlemesine analiz
ediyor. Gravett, manganin, kelimenin tam anlamiyla yediden yetmise ve her kesimden insana hitap ettigini agik bir
sekilde ortaya koyuyor.

Manganin kiiresel etkisine ve farkli Glkelerin ¢izgi romanlarlyla manga arasindaki etkilesime de deginen kitap dokuz
Ulkede daha yayimlandi (Inglltere ABD, Fransa, Aimanya, ltalya, Ispanya, Brezilya, Tayvan, Finlandiya) ve Ingiliz
manga ve anime dergisi Neo’nun verdidi Neo En lyi kitap Odili’'nii kazand!.

“Manga NEDIR? Bu sézciik igin
Oxford’'un s6zlligline bakarsaniz,
oldukga yaniltici bir tanimla
karsilasirsiniz. Bu sozlukte,
manganin “bilimkurgu ve fantezi
igerikli Japon ¢izgi romanlari ve
filmleri” oldugu yazar. Bu tanim,
iki agidan yanlistir: Mangalar,
Japon animasyonu degildir
(cok yakindan iligkilidirler ancak
bu animasyonlarin dogru adi
anime’dir) ve sadece bilimkurgu
ve fanteziyle degil, akliniza
gelebilecek hemen hemen her
konuyla ilgili olabilirler.”




| I It I | I I Kul arve Emperyalizm

“Japon ¢izgi romanlarinin kendilerini Bati kiltirtiine
bu kadar etkili bir bicimde kabul ettirebilecegini

kim distnebilirdi? (...) Manga, Londra’daki Ingiliz
Ulusal Operasi ya da Wimbledon tenis turnuvasinin
resmi maden suyu olan Buxton Maden Sulari gibi
gelenekselligin kaleleri olan kuruluslar tarafindan
benimsenmeye basladiginda ya da Paris valisi
vatandaslarina yeni yil tebriki olarak manga yolladiginda; manganin, gece kuliibl brosurleri, bilgisayar oyunlari,
klipler ve vitrin mankenlerinden olusan alt kiltlrlere 6zgli begeninin 6tesine gectigi anlasildi.”

“20. ylzyilin buaylk kisminda Amerikan kiltlri diinyaya egemen olmus olabilir ama 21. ylzyilda Japon kultirel
drtnlerinin ihraci, onlari Amerikan Uriinleriyle neredeyse ayni seviyeye getiren olaganiistu bir patlama yasiyor. Son
yillarda manga, Amerikan yayinciliginin en hizli blyiyen kategorisi oldu. Dogu ile Batr'nin karsi karsiya geldigi
kiltirel emperyalizm “savasi’nda bir “galip” ariyorsak, bu Japonya’ymis gibi gortintiyor. Ancak gergekten de hala
kazanilacak bir savas var mi?”

13
Olguniuk wazanme

“Baska geleceklerde tekrar tekrar karsilasilan feci yikimlar ve kiyamet distopyalari ortami, 1923’te Yokohoma'yi ve
Tokyo’nun blyik kismini neredeyse haritalardan silen deprem siddetinde yeni bir deprem yasanmasinin gergekgi
riskinin yani sira, 1945 yilindaki niikleer soykirimlarin yarattigi travmalara dayanir. Erken yaslardan itibaren
gocuklar, inandirici deprem simulatérleri araciligiyla nasil davranmalari gerektigi konusunda egitilir. Ayaklarinizin
altindaki zemin bir fay hattinin Gstlindeyse ve her yil birkag bin depremle sarsiliyorsa, yasam daha gelip gegcici
gozukebilir. Aslinda, sarsintilarin sadece bir dizine kadar sinirleri yipratmanin 6tesine gecger, ancak neredeyse
her sene, gozle gorilir hasar yaratan bir deprem gergeklesir. Bu savunmasizlik duygusu, hatta kadercilik, Akira,
Evangelion ve Dragonhead gibi mangalardaki dogal ve teknolojik yikimlar ile Nausica&’daki gevre faciasi gibi
spekdilatif ve sert gérintulerde yansitiliyor olabilir.”



